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﹡目的、意义

从技术层面而言，云端虚拟化制作是AI、区块链、云计算、数据孪生、虚拟引擎等数字

化技术逐渐发展、聚合的必然结果。云端领域的相关技术在数字领域的应用，将现实数字内

容生产环境中大部分环节和场景在云端虚拟空间中的全面部署，通过打通虚拟空间和现实空

间实现制作流程的改进和优化，形成全新的创意和服务体系，达到降低成本、提高生产效率、

高效协同的效果，从而促进行业的高质量发展。

从应用层面来说，云端虚拟化制作已经成为数字内容生产的一个重要方式，并且制作流

程上云也是行业内的普遍共识。

但是，云端虚拟化制作之所以还是常规线下制作的补充手段，主要是由于大部分云端制

作的交互环境与线下制作相比还有较多的不足。主要表现在操作延迟、交流不精准、交互不

及时以及线下的工作工具无法顺利的云端化等问题。本标准的制定，就是希望能够指导云端

虚拟化制作技术的发展，建立全景视频云端虚拟化制作的交互环境的技术要求和测量方法。

本标准的一个重要目的就是希望能够提供一个统一的技术规格以及测量方法。这样有需

要的使用者就可以通过依托本标准获得的参数进行一个初步的判断。此外，本标准也能为接

下来云端虚拟化制作领域的发展给出一个评判性的指标，为接下来的技术突破指引方向。

﹡适用范围和

主要技术内容

标准的与适用范围：

本标准规定了全景视频云端虚拟化制作交互环境技术要求和测量方法，分析了全景视频

云制作、线下环境的云端化需求、虚拟化制作需求以及云端虚拟化制作的交互需求的关键因

素，定义了全景视频云端虚拟化制作交互环境所涉及的基本参数值和相关的测量方法。

本标准适用于对虚拟化制作平台、云平台和其他云端工作平台提供的云端虚拟化制作的

工作环境的技术要求，并给出了相关测量规范和要求。

标准的主要技术内容：

1. 范围

本标准主要规定了全景视频云端虚拟化制作交互环境技术要求和测量方法的术语和定

义、测量基本要求、测量范围、对象、方法等。本标准适用于全景视频行业机构中云端虚拟

化制作平台的设备和技术的规范化要求和参数测量活动。

2、基本要求

本章拟规定全景视频云端虚拟化制作交互环境的基本参数要求，包括但不限于：云主机

的接入延迟要求、云端制作软硬件环境的准备效率、虚拟化制作的操作难度、云端工作的交

互功能、针对全景视频制作的特殊监看模式支持、多人接入的数量和质量要求等等。

3、测量范围

本章拟规定全景视频云端虚拟化制作交互环境测量范围，包括但不限于云主机的准备、

云主机接入、工作界面、交互操作、交互体验以及主要性能参数等等。

4、测量对象

本章拟规定全景视频云端虚拟化制作交互环境测量对象，包括但不限于云主机、虚拟制

作的工作环境、云协同工具、协同操作流程等等。

5、测量方法

本章拟规定全景视频云端虚拟化制作交互环境测量方法，包括测量条件、参数要点、数

据分析方法。主要通过综合考虑云端虚拟化制作用户实际工作需求情况、交互环境的客观参

数，针对全景视频的交互模式设计等，作为评价全景视频云端虚拟化制作交互环境的主要依

据。这种测量方法有助于使用者对判断是否选择其作为全景视频云端虚拟化制作的主要交互

工具，进而提高判定速度和质量，确保使用者能够获得高质量、高效率的用户体验。



﹡国内外情况

简要说明

1. 国内外对该技术研究情况简要说明：国内外对该技术研究的情况、进程及未来的发展；

该技术是否相对稳定，如果不是的话，预计一下技术未来稳定的时间，提出的标准项目是否

可作为未来技术发展的基础；

目前国内外关于全景视频领域的云端虚拟化制作交互环境的技术要求和测试方法标准

基本处于空白状态，但是在相关领域例如远程桌面、远程访问、网络环境、信息传输与分享、

虚拟现实等方面，都建立了一定的标准体系架构，但缺乏针对于全景视频制作、云制作、虚

拟化工作环境以及交互技术要求等方面的技术要求及测试方法的具体规范。

2. 项目与国际标准或国外先进标准采用程度的考虑：该标准项目是否有对应的国际标准或

国外先进标准，标准制定过程中如何考虑采用的问题；

本标准项目无对应的国际标准或国外先进标准。

3. 与国内相关标准间的关系：该标准项目是否有相关的国家或行业标准，该标准项目与这

些标准是什么关系，该标准项目在标准体系中的位置；

本标准的制定将会参考国内已有的相关标准，主要包括《信息技术 虚拟现实应用软件

基本要求和测试方法》标准号：GB/T 38258-2019、《信息技术 信息设备资源共享协同服务

第 205 部分：远程访问基础协议》 标准号：GB/T 29265.205-2017、《信息技术 信息设备

资源共享协同服务 第 206 部分：远程访问服务平台》标准号：GB/T 29265.206-2017、《信

息技术 信息设备资源共享协同服务 第 302部分：服务类型》标准号：GB/T 29265.302-2017、

《信息技术 信息设备资源共享协同服务 第 307 部分：远程用户界面》标准号：GB/T

29265.307-2017、《信息技术 信息设备资源共享协同服务 第 501 部分：测试》标准号：GB/T

29265.501-2017、《信息技术 信息设备资源共享协同服务 第 502 部分：远程访问测试》标

准号：GB/T 29265.502-2017。

因此，本标准的立项将弥补国内外在全景视频云端虚拟化制作交互环境的技术要求和测

试方法领域的空白。通过本标准的研制和实施有助于规范行业和各机构公司对云制作平台全

景视频制作方向的测试，补充针对于多人云端虚拟化制作交互环境参数以及硬件参数的测试

方法，有助于确保该环境能够满足使用者对于全景视频的云端虚拟化制作和交互交流的最低

要求。本标准的研制和实施具有社会和市场前瞻性。

4. 指出是否发现有知识产权的问题；

本标准项目未发现有知识产权问题。
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