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一、项目背景



数字沙盘广泛用于房地产开发，建筑设计，城市规划，景观

设计等领域。随着沙盘技术的不断发展，沙盘已经开始使用多媒

体计算机控制来研究声，光和电的集成模型可以极大地改善用户

体验。

智能和动态是数字沙盘现在和将来不断追求的显示类型。它

是机械工程，结构力学，模式识别传感器元件，计算机软件，计

算机硬件和造型艺术的技术融合。总体设计的创建者通常需要非

常广泛的知识，关联能力和逻辑分析能力。

沙盘的发展历史是人类社会科学技术发展的历史。无论是表

达形式，工具，材料还是生产技术，未来的数字沙盘生产都将朝

着各个方向发展和变化。

二、工作简况

1、任务来源

广州天翌云信息科技有限公司通过调研发现，中国是世界的

制造大国，得益于中国房地产这 20 年的高度发展，我们国家的

城镇化发展、住宅旅游等项目的开发，不管从数量上还是规模上，

都是位居世界的前列，因此展示手法的投入和应用上也是领先世

界的潮流；目前国际上面建筑或工业模型项目的展示手法，大多

还是沿用比较传统的单一静态展示模式。由于数字沙盘模型是近

些年国家数字技术发展应用的产物，更多的是多媒体技术的植入

应用，出品的标准是根据客户的需求定制，还没一套比较严格的



规范标准。

2、主要起草单位（人）

本标准由广州天翌云信息科技有限公司提出，报中国生产力

促进中心协会标准化工作委员会批准，与深圳市侨宸智能模型有

限公司，广东高意模型科技有限公司等共同承担了《数字沙盘模

型》的编制工作，共同组建该团体标准编制小组，明确了各自的

责任和分工，并开展工作。在编制过程中，编制小组认真查阅有

关资料，收集相关数据信息，结合数字沙盘模型的实际情况，进

行本团体标准的编制工作。

本标准由林永集 何伟基 张小波 吴伟荣，郭日飞等参与起

草。

3、主要工作过程

本标准的编制过程主要分为立项阶段、调研阶段、编制阶段、

征求意见及处理阶段、技术审查阶段、报批阶段等。

3.1 立项阶段

中国生产力促进中心协会标准化工作委员会于 2022 年 12

月 2 日发文（中生协标委函[2022]21 号），经审查本团体标准

符合立项条件，同意批准立项。

3.2 调研阶段

2022 年 12 月至 2023 年 1 月

3.3 编制阶段

2023 年 2 月通过研讨会的形式召开了《数字沙盘模型》团
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体标准工作会议，以集中讨论的形式确定了标准的基本内容，并

根据与会专家的意见编制组进行了标准内容的调整。

3.4 意见征集与处理阶段

本标准在编制过程中，编制组收集发现的问题和建议，及时

开会讨论形成文稿。

三、标准编制原则与依据

1、标准编制原则

本标准的结构、技术要素和表述规则按 GB/T 1.1-2020

《标准化工作导则 第 1 部分：标准化文件的结构和起草规则》

等规定的表述方式及要求编写。

2、标准编制的依据

本标准中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不

可少的条款。其中，注日期的引用文件，仅该日期对应的版本适

用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修

改单）适用于本文件。

JGJ/T 448-2018 建筑⼯程设计信息模型制图标准

GB/T 51212-2016 建筑信息模型应⽤统⼀标准

GB/T 51269-2017 建筑信息模型分类和编码标准

四、标准的主要技术内容及确定的论据

1、标准的主要技术内容

本标准共分 7 章，主要技术内容包括: 范围、规范性引用文

件、总体要求、技术要求、硬件要求、软件要求。



1.1 范围

本⽂件规定了数字沙盘模型的定义、组成、技术要求等内容。

本⽂件适⽤于建筑⾏业的数字沙盘模型以及⼯业等领域的数字

沙盘模型。

1.2 术语和定义

本标准规定了沙盘、数字沙盘、建筑沙盘模型等定义内容。

1.3 总体要求

标准明确了数字沙盘模型的图纸与数据、熔解性氧化⽆缝粘

接⼯艺、抛光、亚光处理、采用相关材料要求、相应灯光效果要

求、沙盘模型⽴⾯制作等环节提出了总体要求。

1.4 技术要求

（1）声技术、（2）光电技术、（3）水技术、（4）影像技术、

（5）三维仿真技术。

1.5 硬件要求

（1）沙盘投影仪、（2）实⼼沙盘模型、（3）沙盘触摸屏、

（4）沙盘投影屏、（5）控制主机、（6）红外传感设备、（7）照

明系统、（8）⾳频设备。

1.6 软件要求

（1）播放软件、（2）投影融合软件、（3）互动软件。

2、新旧标准对比

不涉及

五、标准的创新性、前瞻性和可靠性



此标准的编制数字沙盘模型在传统的静态模型基础上，融入

多媒体互动技术以及数字内容，结合声光电技术的运用，从视觉、

听觉上带给观众全新的体验效果，展现更全面的内容，更大程度

上地体现项目的魅力。数字沙盘模型便于向用户展示更多的项目

信息。由于数字沙盘的组成是静态沙盘+电子屏幕/投影，静态沙

盘用于展示项目的固有形态，电子屏幕/投影用于展示项目的相

关信息，所以装载的用户需求信息量更加庞大，也便于后期项目

信息的更改。

六、 预期需求、以及社会、经济、生态效益

由于国际上其他国家建筑项目的展示，不管是从观念习惯上，

还是投入方面，都是相对保守，所以本标准的制定弥补国内及国

际在数字沙盘模型领域的空白，而且对于数字沙盘模型领域的社

会影响、经济效益的增长以及行业生态的发展均起到积极的推动

作用。

七、重大分歧意见的处理过程和依据。

目前无重大分歧意见。

八、标准推广应用的前景和措施建议

本标准牵头单位为广州天翌云信息科技有限公司，经过审定

报批后，由中国生产力促进中心协会标准化工作委员会发布，建

议由中国生产力促进中心协会标准化工作委员会相关专业进行

宣贯执行。

九、其他说明事项



1、废止现行相关标准的建议

本标准的发布实施不涉及对现行有关标准的代替和废止。

2、涉及专利处理

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构

不承担识别这些专利的责任。


