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 前 言 

本文件按照GB/T 1.1—2020《标准化工作导则  第1部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。 

本文件由浙江省电子竞技协会提出并归口。 

本文件起草单位：浙江省电子竞技协会、杭州艾及帝文化创意有限公司（LGD电竞俱乐部）、杭州

钛䘵科技有限公司（TYLOO电竞俱乐部）、数体体育（杭州）有限公司、杭州全游电竞信息技术有限公

司、杭州游卡网络技术有限公司、浙江无端科技股份有限公司、杭州胜握文化传媒有限公司、浙江大学

传媒与国际文化学院、浙江传媒学院媒体工程学院、浙江工商职业技术学院、网易（杭州）网络有限公

司、杭州电魂网络科技有限公司、浙江林耀网络科技有限公司、浙江新蓝网络传媒有限公司、浙江交通

旅游传媒有限公司、杭州市电子竞技协会、温州市电子竞技协会、宁波市电子竞技运动协会、绍兴市电

子竞技协会、台州市电子竞技协会、嘉兴市电子竞技运动协会、金华市电子竞技协会、义乌市电子竞技

协会、杭州钱塘区电子竞技协会、萧山区电子竞技协会、衢州淘点网络科技有限公司、杭州浮云网络科

技有限公司、浙江杰拉网络技术有限公司、杭州猫鼬网络科技有限公司、杭州一贞一现科技有限公司、

宁波市甬江职业高级中学。 

本文件主要起草人：李庆、金考生、楼文嵘、潘婕、陈彦林、沈凌骏、应晓天、郑明、林晓洁、赵

瑜佩、杨森、王梦颖、周超柯、颜栋伟。 
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 引 言 

近年来，电子竞技已成为发展迅速的新兴产业。早在2003年国家体育总局将电子竞技列为中国第99

个体育运动项目，经过多年的发展，如今的电子竞技已经不仅仅代表游戏，它也是新时代互联网的产物，

更是一种新的体育项目，已经获得多个国际体育组织的认可，成为2022年杭州亚运会的正式比赛项目。 

电子竞技的高速发展带来对电子竞技人才的巨大需求，为加快电竞专业技能型人才的培养，2016年

9月教育部发布《普通高等学校高等职业教育（专科）目录》，增补了“电子竞技运动与管理”专业。

2019年4月人力资源社会保障部、国家市场监督总局、国家统计局发布了13个新职业，其中包括“电子

竞技运营师”和“电子竞技员”。 

在多方面利好消息的刺激下，电子竞技运动员也成为当下电子竞技爱好者追求的热门职业。但目前，

电子竞技职业化在我国正处在初级阶段，项目标准体系还未完善，特别是运动员技术等级还没建立，运

动员身份和注册制度还不健全等等。未来，电子竞技运动员的职业化、规范化是其的发展方向。如何培

养电子竞技运动员具有更强的职业能力、职业道德、社会认知，以提升职业竞争力与持续发展力，这对

行业标准的制定和规范提出了迫切的任务，且势在必行。 

本文件旨在进一步规范电子竞技运动员技术等级工作，满足相应技能水平要求及申请相应的等级

称号，鼓励电竞运动员不断提高运动技术水平，增加运动员的荣誉感，提升行业从业以员素养、开展职

业能力评估，从而进一步提高我省电子竞技运动发展水平。 

浙江省电子竞技运动员技术等级分为职业组和非职业组两个级别，职业组为三个级别：一级、二级、

三级；非职业组为五个级别：一级、二级、三级、四级、五级，满足相应技能水平要求及申请相应的等

级称号。电子竞技运动员技术等级评定工作遵循公开、公正、效率的原则。 

 



T/ZJESA 01001—2023 

1 

  
浙江省电子竞技运动员技术等级评定规范 

1 范围 

本文件规定了电子竞技运动员等级及评定的等级划分、等级评定和监督管理的内容。 

本文件适用于职业与非职业电子竞技运动员等级评定规范和管理。 

2 规范性引用文件 

本文件没有规范性引用文件。 

3 术语和定义 

下列术语和定义适用于本文件。 

 

电子竞技  electronic sports（E-Sports） 

以网络信息技术为核心，将电脑软硬件作为器械，在一定的比赛时间和规则下，进行的人与人之间

的智力对抗性运动。 
注： 通过电子竞技运动，参赛者可以锻炼和提高反应能力、思维能力、协调能力、团队精神和对现代信息社会的适

应能力，从而促进全面发展。 

 

电子竞技赛事  electronic sports competition 

以竞技为核心，在有效规则下以信息技术为载体，实现人与人之间在虚拟场景进行对抗运动的集众

性活动。 

 

电子竞技俱乐部  E-sports club 

以参与电子竞技赛事为核心，旗下往往有一个或若干个战队，开展综合性的商业活动或参加职业赛

事，向广大玩家群体提供优质的电子竞技内容，并依法登记的企业。 

 

电子竞技运动员  E-sports athlete 

从事不同类型电子竞技赛事的主要参与者，是运动的主体。 

3.4.1  

职业电子竞技运动员  professional E-sports athlete 

拥有较高电子竞技技能水平，以参与职业电子竞技比赛为职业，并依靠参赛获得生活收入的运动员。 
注： 职业电子竞技运动员与某一电子竞技俱乐部有固定合同关系，并可在不同电子竞技俱乐部之间进行转会，以电

子竞技俱乐部名义进行训练、比赛。 

3.4.2  

非职业电子竞技运动员  non-professional E-sports athlete 

拥有较高电子竞技技能水平，不以参与职业电子竞技比赛为职业，不依靠参赛获得生活收入，不受

雇于职业电竞俱乐部，自行进行训练、比赛，或者在社会组织、政府机构帮助下进行训练、参与非职业

电竞比赛的运动员。 

 

电子竞技战队  E-sports team 

为某一特定电子竞技项目结成，由多个成员以竞赛为目的而组成，并拥有独特的标识（如队标、队

服）以及进行统一的作息安排的竞技团体。 
注1：战队也是多数电子竞技项目中普遍存在的竞赛者组织形式，用以帮助竞赛者间建立协作的社会关系。 

注2：主要分为职业战队和非职业战队，职业战队一般隶属于电子竞技俱乐部，为电子竞技俱乐部的分支机构或内部

机构。非职业战队是为参加某一特定电子竞技项目而结成的竞技团体。 
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浙江省电子竞技协会  ZheJiang E-sports association(ZESA) 

具有独立法人资格的、全省性管理电子竞技运动的专业性体育社会团体。 
注： 下文简称“浙江电竞协会”。 

4 原则 

以实际为依据，公开、公平、公正地做出结论。 

具备科学严谨的工作态度，采用合理、可行评定方法并严格执行。 

浙江电竞协会组织标准技术委员会或竞赛委员会对申请材料进行审批。 

5 等级划分与要求 

技术等级 

参照国家体育总局 2014年 1月 15日颁布的《运动员技术等级管理办法》，浙江省电子竞技运动

员技术等级（以下简称“等级称号”），分为职业组和非职业组两个组别，职业组为三个级别：一级、

二级、三级。非职业组为五个级别：一级、二级、三级、四级、五级。 

职业电子竞技运动员 

5.2.1 通用要求 

注册浙江省电子技职业一级、职业二级、职业三级运动员需满足以下条件： 

—— 年龄满 18周岁； 

—— 完成九年义务教育并获得全日制初中及以上毕业证； 

—— 注册时所在电子竞技俱乐部已在浙江电竞协会完成注册，该俱乐部及其所属机构营业执照

（登记文件）显示的注册地址在浙江省内，或该俱乐部在浙江省内有经过浙江电竞协会认定

的常驻办公或训练场所； 

—— 参与职业电竞训练时间满一年以上，起始时间从注册运动员第一份职业电竞合同的签署日期

开始计算，多份职业电竞合同可累积。 

5.2.2 电子竞技运动员（职业一级）技能水平要求 

以个人名义参加国际级职业比赛获得第1-8名，或参加国家级职业比赛获得第1-4名；以团体名义参

加国际级职业比赛获得第1-4名，或参加国家级职业比赛获得第1-2名，且团体参赛名单应在秩序册中。 

5.2.3 电子竞技运动员（职业二级）技能水平要求 

以个人名义参加国家级职业比赛获得第5-8名，或参加省级职业比赛获得第1-4名；以团体名义参加

国际级职业比赛获得第5-8名，国家级职业比赛获得第3-4名，或省级职业比赛获得冠军，且团体参赛名

单应在秩序册中。 

5.2.4 电子竞技运动员（职业三级）技能水平要求 

以个人名义参加省级职业比赛获得第5-8名，或参加市级职业比赛获得第1-4名；以团体名义参加国

家级职业比赛获得第5-8名，省级职业比赛获得第2-4名，或市级职业比赛获得冠军，且团体参赛名单应

在秩序册中。 

非职业电子竞技运动员要求 

5.3.1 通用要求 

注册浙江省电子竞技非职业一级、非职业二级、非职业三级、非职业四级和非职业五级运动员需满

足以下条件： 

—— 年龄满 18周岁； 

—— 完成九年义务教育并获得全日制初中及以上毕业证； 

—— 注册时未与电子竞技俱乐部签订职业电竞合同。 
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5.3.2 电子竞技运动员（非职业一级）技能水平要求 

以个人名义参加国际级非职业比赛获得第1-8名，或参加国家级非职业比赛获得第1-4名；以团体名

义参加国际级非职业比赛获得第1-4名，或参加国家级非职业比赛获得第1-2名，且团体参赛名单应在秩

序册中。 

5.3.3 电子竞技运动员(非职业二级)技能水平要求 

以个人名义参加国家级非职业比赛获得第5-8名，或参加省级非职业比赛获得第1-4名；以团体名义

参加国际级非职业比赛获得第5-8名，国家级非职业比赛获得第3-4名，或省级非职业比赛获得冠军，且

团体参赛名单应在秩序册中。 

5.3.4 电子竞技运动员(非职业三级)技能水平要求 

以个人名义参加省级非职业比赛获得第5-8名，或参加市级非职业比赛获得第1-4名；以团体名义参

加国家级非职业比赛获得第5-8名，省级非职业比赛获得第2-4名，或市级非职业比赛获得冠军，且团体

参赛名单应在秩序册中。 

5.3.5 电子竞技运动员(非职业四级)技能水平要求 

以个人名义参加市级非职业比赛获得第5-8名，或参加县（区）级非职业比赛获得第1-4名；以团体

名义参加省级非职业比赛获得第5-8名，或市级非职业比赛获得第2-4名，或县（区）级非职业比赛获得

冠军，且团体参赛名单应在秩序册中。 

5.3.6 电子竞技运动员(非职业五级)技能水平要求 

以个人名义参加县（区）级非职业比赛获得第5-8名；以团体名义参加市级非职业比赛获得第5-8名，

或县（区）级非职业比赛获得第2-4名，且团体参赛名单应在秩序册中。 
注： 为了更清楚地表达技术等级的划分，以上相应等级的评定要求以表格形式加以说明，详见附录A。 

6 赛事名录 

赛事名录确定 

6.1.1 为规范运动员技术等级管理工作，加大公开力度，实行运动员技术等级赛事名录公开制度。电

子竞技项目的国际级、国家级、省级、市级及县（区）级非职业和职业赛事名录将采用申报或第三方推

荐，协会初步筛选并征集意见，由协会官网公示并按名录发布和更新的流程进行。 

6.1.2 在规定时间内各单位按以下级别申报的市、省和全国等级赛事，由省电竞协会进行核准备案。

备案通过的比赛，将列入浙江省运动员技术等级赛事名录，并通过协会网站向社会公开。 

—— 县区级比赛：全省各县区级协会或县区级体育行政部门主办或承办的赛事； 

—— 市级比赛：全省各市级协会或市级体育行政部门主办或承办的赛事； 

—— 省级比赛：省电竞协会或省级体育行政部门主办或承办的赛事； 

—— 全国性赛：国家体育总局或体育电子竞技部门主办或承办的赛事； 

—— 其他赛事：浙江电竞协会认定的其他赛事。 

赛事的规范性 

根据浙江省体育局颁布的《浙江省体育竞赛裁判员管理实施细则》和《浙江省体育赛事管理办法》

的有关规定，需具备如下条件： 

—— 赛事应符合举办赛事的条件和标准； 

—— 赛事前要有规程、秩序册，赛后要有成绩册； 

—— 赛事裁判应符合国家规定的裁判员执裁的资格。 

名录发布和更新 

电子竞技项目的国际级、国家级、省级、市级非职业和职业赛事名录的发布和更新，将通过浙江电

竞协会官网不定期的进行更新和发布。 
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7 评定要求 

评定申请 

7.1.1 参加或符合浙江省电子竞技运动员技术等级认证和省电子竞技协会认定的电子竞技体育赛事，

依据所获得成绩申请相应的电子竞技等级称号。 

7.1.2 运动员应当在取得成绩后 6个月内申请等级称号，超过此期限的申请不予受理。 

7.1.3 运动员申请等级称号应向浙江电竞协会指定的网络平台上提出申请，并提交以下材料： 

a) 等级称号申请表（见附录 B)； 

b) 成绩证明材料，包括秩序册、成绩册、获奖证书等原件电子版，个人证件照等。 

7.1.4 运动员提交申请材料后，由浙江电竞协会指定的审核部门进行审核。 

7.1.5 审核部门收到申请材料后，应在 1 个月内完成审核工作。审核无异议后，将申请材料交至浙江

电竞协会。申请材料不符合规定的，审核单位应说明理由，并将申请材料退还运动员本人。 

评定与受理 

7.2.1 浙江电竞协会收到申请材料后，应在 1 个月内完成审批工作。申请材料不符合规定的，应说明

理由并退回。 

7.2.2 申请材料符合评定要求的，应按以下程序完成评定： 

a) 公示：将授予等级称号的运动员的姓名、性别、项目、授予等级称号、代表单位和地区等信息

在浙江电竞协会官方网站上公示，公示期为 5个工作日； 

b) 批准：公示期满无异议的，应以文件形式批准授予等级称号； 

c) 公布：应将授予运动员的等级称号信息以适当形式在浙江电竞协会官方网站上予以公布； 

d) 存档：浙江电竞协会应留存一份等级评定申请表和成绩证明复印件等资料，存档备案。 

发证 

7.3.1 等级证书由浙江电竞协会统一印制、颁发。 

7.3.2 等级证书应写明运动员姓名、性别、身份证号、授予等级称号、证书编号、颁发时间、代表单

位和地区等内容，盖浙江电竞协会钢印或公章。 

8 监督管理 

在评定过程中，任何单位或个人发现存在违反本文件的情况，有权进行举报。浙江电竞协会应公

布接受举报的电话号码、通信地址、电子邮箱或传真号码等信息。接到举报后应当及时核实、处理，在

处理阶段允许申报人有 5天申诉时间的权利。 

提供虚假申请材料的，浙江电竞协会应撤销运动员已授予的等级称号，视情节轻重，可以作 1-3

年内不受理其等级称号申请的决定。 

 

 



T/ZJESA 01001—2023 

5 

附 录 A  

（规范性） 

浙江省电子竞技运动员技术等级评定要求 

 

等级称号 
评定内容和标准 

职业 非职业 

一级 

以个人名义参加国际级职业比赛获得第

1-8名或参加国家级职业比赛获得第1-4名；以

团体名义参加国际级职业比赛获得第1-4名或

参加国家级职业比赛获得第1-2名，且团体参

赛名单应在秩序册中。 

以个人名义参加国际级非职业比赛获得第1-8名

或参加国家级非职业比赛获得第1-4名；以团体名义

参加国际级非职业比赛获得第1-4名或参加国家级非

职业比赛获得第1-2名，且团体参赛名单应在秩序册

中。 

二级 

以个人名义参加国家级职业比赛获得第

5-8名或参加省级职业比赛获得第1-4名；以团

体名义参加国际级职业比赛获得第5-8名、国

家级职业比赛获得第3-4名或省级职业比赛获

得冠军，且团体参赛名单应在秩序册中。 

以个人名义参加国家级非职业比赛获得第5-8名

或参加省级非职业比赛获得第1-4名；以团体名义参

加国际级非职业比赛获得第5-8名、国家级非职业比

赛获得第3-4名或省级非职业比赛获得冠军，且团体

参赛名单应在秩序册中。 

三级 

以个人名义参加省级职业比赛获得第5-8

名或参加市级职业比赛获得第1-4名；以团体

名义参加国家级职业比赛获得第5-8名、省级

职业比赛获得第2-4名或市级职业比赛获得冠

军，且团体参赛名单应在秩序册中。 

以个人名义参加省级非职业比赛获得第5-8名或

参加市级非职业比赛获得第1-4名；以团体名义参加

国家级非职业比赛获得第5-8名，省级非职业比赛获

得第2-4名，或市级非职业比赛获得冠军，且团体参赛

名单应在秩序册中。 

四级 / 

以个人名义参加市级非职业比赛获得第5-8名或

参加县（区）级非职业比赛获得第1-4名；以团体名义

参加省级非职业比赛获得第5-8名、市级非职业比赛

获得第2-4名或县（区）级非职业比赛获得冠军，且团

体参赛名单应在秩序册中。 

五级 / 

以个人名义参加县（区）级非职业比赛获得第5-

8名；以团体名义参加市级非职业比赛获得第5-8名或

县（区）级非职业比赛获得第2-4名，且团体参赛名单

应在秩序册中。 

注册电子竞

技运动员条

件 

注册浙江省电竞职业运动员需满足以下

条件： 

(一)年龄满18周岁： 

(二)完成九年义务教育并获得全日制初

中及以上毕业证： 

(三)注册时所在电子竞技俱乐部已在浙

江电竞协会完成注册，该俱乐部及其所属机构

管业执照（登记文件）显示的注册地址在浙江

省内，或该俱乐部在浙江省内有经过浙江电竞

协会认定的常驻办公或训练场所； 

(四)参与职业电竞训练时间满一年以上，

起始时间从注册运动员第一份职业电竞合同

的签署日期开始计算，多份职业电竞合同可累

积。 

注册浙江省电子竞技运动员需满足以下条件： 

(一)年龄满18周岁； 

(二)完成九年义务教育并获得全日制初中及以

上毕业证。 

(三)注册时未与电子竞技俱乐部签订职业电竞

合同。 
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附 录 B  

（规范性） 

浙江省电子竞技运动员等级称号申请表 

 

等级证书编号：                          （由审批单位填写） 

姓名  性别  民族  

证件照 
身份证号码  级别 职业（  ）非职业（  ） 

申请等级 五级（ ）四级（ ）三级（ ）二级（ ）一级（ ） 

比赛名称  比赛时间 

比赛地点  比赛项目  比赛成绩  

申请时间  联系人及手机  协会认证级别  

所在单位  

推荐单位意见： 

 

 

 

初审单位意见： 

 

 

 

审批单位意见： 
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