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前 言

本文件按照GB/T 1.1—2020《标准化工作导则 第1部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。

本文件由浙江省体育旅游产业促进会提出并归口。

本文件起草单位：海豚亚瑟数智科技（浙江）有限公司、枭客（杭州）科技服务有限公司、杭州嘉

城文化传播有限公司、杭州古得屉科技有限公司。

本文件主要起草人：石晓明、刘磊、钱松、赵剑波、王长恒、史莹莹、吕晶、沈鹄。
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智力扑克竞赛组织要求

1 范围

本文件规定了智力扑克的基本原则、竞赛筹备、竞赛用品要求、竞赛流程、赛事保障要求。

本文件适用于开展各类智力扑克（德州扑克）赛事活动，其他扑克赛赛事可作参考。

2 规范性引用文件

本文件没有规范性引用文件。

3 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

3.1

智力扑克 intelligence poker
简称智扑，是世界上最流行的扑克衍生娱乐项目，也是国际扑克的正式竞赛项目之一。目前国内比

较流行的有德州扑克、桥牌等。德州扑克由多人在规定的赛场，使用 52 张扑克牌（无王牌）。参赛者

手中 2 张牌作为“暗牌”，裁判员在桌面上分三次陆续发出 3张、1 张、1张（共 5张）的公共牌，在

经过四轮的“增加或不增加积分”等操作后，将选手的 2 张暗牌和 5 张公共牌进行组合，挑选出最大的

5张组合，按照牌型大小规则分出胜负，牌型最大的选手获取相应积分。

4 基本原则

4.1 应以公平竞争为基本原则，同时符合政府相关规定和要求。

4.2 应有完善的竞赛组织方案，包括但不限于场地、安保、医疗、防疫及应急等方案。

4.3 应有完善的竞赛计时和成绩记录，名次奖励规则和激励措施。

4.4 赛事承办期间，竞赛场地、组织机构、管理人员及专业技术人员应符合竞赛规程要求。

5 竞赛筹备

5.1 组织机构

5.1.1 成立赛事组织委员会(以下简称“组委会”)，对竞赛组织、医疗救护、卫生防疫、安保交通等

基本职能进行统筹协调和工作落实。组委会包括但不限于综合协调、竞赛、安保、交通、医疗、宣传、

志愿者等部门。

5.1.2 组委会应组建竞赛部门(竞赛委员会)，根据赛事工作进度由竞赛部门负责人或总裁判长、赛事

负责人整体部署安排各项工作。

5.1.3 组委会可组建仲裁部门(仲裁委员会)，协助技术代表处理竞赛事宜和技术问题。受理、审议、

裁决运动员(队)的申诉；根据竞赛规程及规则，处理竞赛管理和处罚等问题。

5.1.4 组委会应设置技术代表岗位，由组委会选派。技术代表是竞赛项目管理单位关于技术方面的总

代表，由具备一定比赛经验和技术资质者担任。技术代表要根据竞赛类型和相关技术要求，督促、推进

有关部门落实竞赛筹备工作。同时，技术代表具有向竞赛部门(竞赛委员会)提出延期、 中止、取消比

赛的建议权。

5.2 赛事文件

5.2.1 组委会应编制详细的赛事工作手册，以便工作人员开展各项组织执行工作。内容包括：赛事组
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织方案及预案(用于特殊情况的备选方案)、赛事组织方案、安全保障方案、应急处理方案、疫情防控方

案等。

5.2.2 组委会应编制详细的竞赛规程，赛前分发给参赛运动员和所有相关工作人员，内容包括：竞赛

规程、竞赛规则、日程安排、多桌规则等。

5.2.3 比赛结束后组委会应编制详细的赛事总结报告，由技术代表、安全监督员、总裁判长提交赛事

总结报告，对竞赛的成绩册（秩序册）等材料整理归档、留存。

5.3 项目类型

根据智力扑克竞赛性质将竞赛分为限时赛与淘汰赛:

a) 限时赛：在规定时间内，按运动员记分牌数值总和，由高至低获取比赛名次；

b) 淘汰赛：运动员记分牌清空即为淘汰，按淘汰顺序获取比赛名次。

5.4 人员要求

5.4.1 裁判员

5.4.1.1 裁判员应具备相关资质和执裁能力，并根据竞赛规模对裁判员有不同的要求和限定。所有裁

判员应统一服装并明显标识，便于识别。

5.4.1.2 根据赛事规模和竞赛要求，裁判员应具备以下条件（单桌竞赛配备一名裁判员，多桌竞赛应

配备裁判长）：

a) 裁判员应取得三级裁判员资质；

b) 裁判长应取得二级以上裁判员资质；

c) 总裁判长应取得一级以上裁判员资质。

5.4.2 技术代表

技术代表应具备二级及以上裁判员资格，竞赛至少配备一名技术代表。

5.5 竞赛场地

5.5.1 赛场应满足竞赛规程的要求，应满足安保、消防、噪声等要求，有疏散通道并作出相应应急预

案。

5.5.2 根据不同竞赛需求设立相应的功能区，包括但不限于休息区、检录区、吸烟区等。

5.5.3 根据赛场情况，组委会应重点考虑各功能区的供电、空调、排风、隔音等。

5.5.4 赛场应设有统一的标识系统。

6 竞赛用品要求

技术器材应满足竞赛要求，包括但不限于牌桌、牌、报名系统、计时系统、比赛记分牌等；比赛用

品包括但不限于记分牌、比赛用牌、按钮位标识、全入池标识、延时标识、切牌、计时器、监控系统、

防作弊装备等。

6.1 竞赛用桌

分为标准竞赛桌和便携式竞赛桌，竞赛桌宜不少于2人，不超过10人参赛。

表 1 竞赛用桌规格

名称 长（mm） 宽(mm) 高（mm） 标识标线

标准竞赛桌 2000～3600 1000～2000 700～1200 要求直观清晰

便携式竞赛桌 1600～3600 900～2000 700～1200 要求直观清晰

6.2 记分牌

6.2.1 材质：包括但不限于陶瓷记分牌、亚克力记分牌等，外形规格宜为：

a) 圆形：直径：35 mm～55 mm，厚度：3 mm～5.5 mm，重量：8 g～30 g；
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b) 方形：长：60 mm～90 mm，宽：40 mm～60 mm，厚度：3 mm～5.5 mm，重量：30 g～
60 g。

6.2.2 记分牌分值宜为 50 分、100 分、500 分、1000 分、10000 分等。

6.3 竞赛用牌

竞赛用牌应符合以下要求：

a) 规格：63 mm×88 mm、57 mm×87 mm；

b) 材质：PVC或纸质；

c) 颜色：两种背图配色，深浅搭配；

d) 功能：防伪标识和图案；

e) 牌面说明：A、K、Q、J、10、9、8、7、6、5、4、3、2各 4张花色，共计 52 张。

6.4 计时器

赛事应使用合格的计时产品，在桌面置计时装备。宜采用双备份计时。

7 竞赛流程

7.1 考察评估

应由组委会委派专业技术人员前往竞赛申办地现场考察，场地勘察报告，并拟定竞赛方案。竞赛方

案包括但不限于：体育赛事活动申办函、赛事组织方案、安全保障方案、应急处理方案、疫情防控方案、

风险评估报告等。

7.2 赛事申办、审批和报备

赛事的申办、审批、报备等工作应向当地相关部门报批审核通过。

7.3 参赛报名

组委会应在比赛开始报名之前或同时公布竞赛规程，竞赛规程应包括竞赛的名称、组织机构、时间、

地点、项目(组别)设置、赛事规模、比赛场地、参赛资格、竞赛规则、奖惩办法、报名办法、收费规定、

联系方式等内容。

7.3.1 参赛资格

7.3.1.1 组委会应根据不同类型赛事制定相应的报名要求，其中包括年龄要求、身体情况、身份条件、

报名费等。

7.3.1.2 有以下疾病或状况者不宜参加比赛：

a) 先天性心脏病、风湿性心脏病及哮喘；

b) 赛前 24 小时内大量饮酒；

c) 新冠肺炎及密切接触者、其它传染病;

d) 孕妇；

e) 其他不适合比赛的疾病。

7.4 赛事报到

7.4.1 组委会应核验参赛运动员（队）身份等报名材料（可以使用电子材料或网络审核），符合条件

并签署参赛声明和安全责任书后方准许参赛。

7.4.2 组委会按照竞赛规程要求，设置报到处，对参赛运动员（队）、工作人员、邀请人员进行录检。

7.4.3 物品发放应符合以下要求：

a) 组委会应为参赛运动员(队)发放参赛包，参赛包物品包括但不限于：运动员信息牌、运动员手

册等；

b) 组委会应根据赛事规模，科学安排参赛运动员(队)领取参赛物品的时间和方式。

7.5 技术会议
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组委会按照要求提供有关技术会议和参赛场地的信息，技术会议应由裁判长主持，如参赛选手较多，

可按组别或号段分场次召开。技术会可根据赛事情况采取不同形式，分线下会、线上直播、微信群、现

场录像播放等形式。线下会由各队代表或运动员代表参加。技术会议内容宜包括：

a) 介绍组织代表：技术代表、裁判员等；

b) 讲解赛事相关信息，包括但不限于赛场情况、赛程安排、成绩计时、紧急预案、其他事项等；

c) 答疑。

7.6 开场仪式

应满足本着绿色环保、隆重热烈的要求。

7.7 竞赛

组委会根据竞赛赛程和竞赛规则组织竞赛。

7.8 成绩统计

参赛运动员(队)的成绩由比赛获得总记分牌积分组成。组委会应详细准确记录每位运动员(队)的比

赛成绩，并在赛事结束后 60分钟内公布。具备条件可采用赛事信息系统提供成绩的实时查询服务。

7.9 颁奖仪式

应满足以下要求：

a) 根据赛事安排相应的颁奖仪式流程，通常现场颁发各组别前三名；

b) 组委会应为完赛的获奖运动员(队)提供奖牌和成绩证书，或在赛后将成绩证书及时提供给参

赛运动员(可网上公布，自行下载打印)；

c) 获奖运动员可穿着本人服装参加颁奖，如组委会要求领奖者穿着大会提供的统一服装，则应

事先告知，并由大会提供；

d) 获奖运动员应参加颁奖仪式，如有特殊情况不能参加，应说明缘由，并获得裁判长批准。

8 赛事保障

8.1 赛事保险

组委会应确保办理参赛运动员(队)、组委会工作人员、裁判员、志愿者在比赛期间的个人意外险、

赛事公众责任险等。

8.2 应急处理

8.2.1 赛事活动因不可抗力等确需变更时间、地点、内容、规模或取消的，主办方应当及时公告。

8.2.2 组委会应建立应急预案、赛事熔断机制，竞赛期间如自然灾害、极端天气等情况应及时中止比

赛，根据竞赛应急预案及时处置，做好人员疏散、安全转移、救援等工作，保障参赛人员和工作人员生

命财产安全。应急预案是否启动由组委会决定。
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