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前 言
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请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。

本文件由中国人民解放军空军工程大学提出。由中国指挥与控制学会归口。
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副组长单位：中国地质大学（武汉）、中国人民解放军陆军工程大学军械士官学校；

成员单位：中国科学院自动化研究所、中国人民解放军国防科技大学试验训练基地、河北启思教

育科技有限责任公司。

本文件主要起草人：李战武、李俊兵、张益进、陈伟涛、朱红巍、归玉晓、徐兵、程鹏、倪晚
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兵棋推演系统应用场景与想定库建设规范

1 范围

本标准规定了兵棋推演系统的应用场景分类和想定库建设框架，适用于军事和非军事领域兵棋系

统场景与想定设计。

2 规范性引用文件

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文

件，仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适

用于本文件。

GJB 5000B 军用软件能力成熟度模型

3 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

3.1

应用场景 application scenarios
兵棋推演具体目标领域，如战略决策、作战计划验证、指挥训练等。

3.2

想定 scenario
对特定军事行动背景、环境、态势、事件序列和参与者行为的描述性框架，用于驱动训练、模

拟、推演或分析。

3.3

想定库 scenario library
系统化存储、组织、管理和检索想定的数据库或资源库。

3.4

想定元数据 scenario metadata
描述想定特征、属性、关系和背景信息的结构化数据。

3.5

想定要素 scenario elements
构成想定的基本组成部分，如背景、环境、态势、事件、角色、目标、约束等。

3.6

想定验证指标 scenario verification indicators
构成想定的基本组成部分军事合理性、技术适配性、可操作性、数据完整性等。

4 应用场景建设规范

4.1 总体要求

4.1.1 目标定位

a） 军事领域：支撑作战决策、方案验证、指挥训练、战法创新和装备效能评估；

b） 非军事领域：支持应急管理、公共政策推演、商业竞争模拟、教育培训及社会风险预判。

4.1.2 通用原则

全
国
团
体
标
准
信
息
平
台



T/CICC 31002－2025

2

a） 模块化设计：支持场景快速构建与组合；

b） 动态可扩展：适应新规则、新实体和新数据；

c） 人机交互友好：提供可视化界面与实时反馈机制；

d） 数据驱动：依赖真实/模拟数据支撑推演逻辑。

4.2 军事领域应用场景

4.2.1 核心场景分类

核心场景分类见表 1。

表 1 军事领域核心应用场景分类表

场景类型 建设重点

作战方案预演
多预案动态推演（如登陆作战、防空反导）

红蓝对抗效果量化评估

指挥员能力训练
多层级指挥协同（战略→战役→战术）

突发态势处置（如通信中断、补给被毁）

装备体系验证
新装备作战效能仿真（如无人机蜂群、电子战系统）

体系脆弱性分析

新型战争研究
太空/网络/认知域对抗推演

混合战争（军事+经济+信息战联动）

4.2.2 军事专用要求

a） 想定真实性：集成战场环境（地理、气象、电磁）、敌我编制、条令条例；

b） 保密性设计：数据加密存储、脱敏处理，符合 GJB 5000B等军用标准；

c） 输出指标：生成作战节点图（OPNAD）、杀伤链时效、战损交换比等量化报告。

4.3 非军事领域应用场景

4.3.1 核心场景分类

应急管理与灾害响应，商业战略与市场竞争，网络安全与信息对抗，公共政策与社会治理，医疗

资源与公共卫生等。

4.3.2 非军事专用要求

a） 数据兼容性：接入公共数据库（人口、经济、GIS）、实时 API（交通、舆情）；

b） 规则灵活性：支持自定义经济模型、社会行为规则、政策干预逻辑；

c） 可视化呈现：动态热力图、趋势曲线、因果链图谱等非专业用户易理解的输出形式；

d） 协作机制：支持多终端接入（PC/移动端）、远程协同推演。

5 想定库建设规范

5.1 总原则

a） 模块化： 支持想定要素的灵活组合与重用；

b） 结构化： 数据组织清晰，便于存储、检索和分析；

c） 开放性： 遵循通用标准，便于系统集成和资源共享（在安全可控前提下）；

d） 动态性： 支持想定的持续更新、修订和版本管理；

e） 安全性： 严格的信息安全和保密要求贯穿始终；
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f） 实用性： 紧密结合部队实际需求，易于使用和维护；

g） 前瞻性： 考虑未来战争形态、技术发展和训练模式演进。

5.2 想定库核心要素

5.2.1 想定内容规范

a） 要素定义与结构： 明确定义构成想定的核心要素及其层级关系（例如：战略背景→ 战役/战
术背景→战场环境→初始态势→关键事件序列→角色/实体→任务/目标→约束/规则→预期结

局/评估标准）；

b） 描述格式标准： 规定想定文本描述、图表（态势图、流程图、时序图）、数据表格等的统一

格式和表达规范；

c） 粒度要求： 根据应用场景（战略/战役/战术/技术），定义不同层级想定应具备的细节程度；

d） 想定类型： 明确库中应包含的想定类型（如：基础训练想定、专项技能想定、作战方案评估

想定、红蓝对抗想定、装备效能验证想定、应急处突想定、联合/合成想定等）。

5.2.2 想定元数据

a） 核心元数据字段： 定义必选和可选元数据项，其内容至少应包括表 2中所列条目。

表 2 核心元数据字段

项目数 类型

1 想定唯一标识符

2 想定标题

3 想定类型

4 适用层级（战略/战役/战术/技术）

5 适用军兵种/任务领域

6 作战地域/环境类型

7 预估推演时长

8 主要威胁/对手（蓝方）描述

9 主要己方（红方）角色/力量

10 想定目标/训练目的

11 想定复杂度等级

12 开发/修订日期

13 版本号

14 作者/来源单位

15 密级

16 关键词/标签

17 关联想定/素材

18 适用模拟系统/平台

19 评估指标（可选）

b） 元数据格式与标准： 采用通用的元数据标准（如 Dublin Core扩展、MIL-STD相关标准或自

定义的基于 XML/JSON的 Schema），确保互操作性；

c） 元数据著录规则： 规定各元数据字段的填写规范、取值词表（如预定义的想定类型列表、地

域列表、威胁类型列表等）。

5.2.3 想定关联性规范
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a） 想定间关系：定义想定之间可能的关系类型（如：衍生关系、包含关系、对抗关系、前后衔

接关系），并规范其标识方法；

b） 与外部资源关联：规范想定与相关条令条例、作战规则、装备性能数据、地理信息数据、模

型算法等的关联方式（如通过 URL、唯一标识符、数据库链接）。

5.3 想定库验证指标

a） 军事合理性：符合作战条令与训练需求，经军事专家评审通过率≥90%；

b） 技术适配性：与兵棋系统规则引擎、数据接口的适配成功率 100%；

c） 可操作性：推演过程无逻辑矛盾，指令下达与裁决结果无异常；

d） 数据完整性：核心要素缺失率为 0，关键参数误差≤5%。

表 3 验证指标量化计算方法

指标 量化维度 计算公式 指标定义与说明 数据来源 判定标准

军事合理性

专家评审通过率

（同意通过的

专家人数 / 参

与评审的专家

总数）× 100%

军事专家（指挥、

战术、训练领域）

对想定 “作战编成

合理性、任务目标

适配性、规则约束

合规性” 的评审结

果

军事专家评审表

（采用 “同意 /

不同意 / 修改后

通过” 三级评价

）

≥90%（核

心指标）

条令匹配度

（符合军事条

令的想定要素

数量 / 想定核

心军事要素总

数）× 100%

核心军事要素包括

：兵力编成、部署

原则、战术流程、

胜负判定标准等，

需对照《联合作战

纲要》《训练大纲

》

想定要素条令对

照清单（逐一标

注是否符合对应

条令条款）

≥95%

技术适配性

接口适配成功率

（成功调用的

系统接口数量

/ 想定需调用

的接口总数）

× 100%

需调用接口包括：

地形数据接口、装

备数据库接口、规

则引擎接口、态势

同步接口等

系统接口测试报

告（记录每个接

口调用次数、报

错次数）

100%（硬性

指标）

规则引擎兼容率

（可被系统规

则引擎解析的

想定规则数量

/ 想定规则总

数）× 100%

想定规则包括：火

力打击规则、机动

规则、特情触发规

则等，需适配系统

规则引擎语法与逻

辑

规则引擎解析日

志（记录规则解

析成功 / 失败状

态）

≥98%

推演完成率 （成功完成全 成功完成定义：按 试点推演统计报 ≥95%
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可操作性

流程推演的次

数 / 总试点推

演次数）×

100%

想定目标完成推演

，无中途中断或强

制退出

告（记录每轮推

演的完成状态、

中断原因）

数据完整性
核心要素缺失率

（未填写的想

定核心要素数

量 / 想定核心

要素总数）×

100%

核心要素参考 “（

如作战背景、兵力

编成、任务目标等

必选要素）

想定编制完整性

校验表（逐一核

查核心要素是否

填写）

0%（硬性指

标）

5.4 想定库架构与技术

5.4.1 系统架构

a） 采用分层架构（数据层、服务层、应用层）；

b） 支持分布式部署和集中管理；

c） 具备良好的可扩展性，适应未来数据量增长和功能扩展。

5.4.2 数据存储

a） 选择合适的数据库技术（关系型、文档型、图数据库或其组合），满足结构化元数据和非结

构化/半结构化想定内容（文本、图片、视频链接等）的存储需求；

b） 设计高效的数据模型，优化查询性能。

5.4.3 接口规范

a） 用户接口： 提供直观易用的 Web 或客户端界面，支持浏览、检索、预览、下载（权限控

制）、上传、版本管理等功能；

b） 应用接口： 提供标准的 API（如 RESTful API），支持与训练模拟系统、作战实验系统、方

案规划系统、学习管理系统（LMS）等的无缝集成和数据交换。API需遵循身份认证、授权

和加密标准；

c） 管理接口： 提供后台管理功能，包括用户权限管理、元数据管理、数据备份恢复、系统监

控、审计日志等。

5.4.4 检索功能规范

a） 支持基于元数据的组合条件高级检索（如：类型=红蓝对抗 AND 层级=战术 AND地域=城市

AND威胁=无人机）；

b） 支持全文检索（对想定描述文本）；

c） 支持基于关键词/标签的检索；

d） 支持基于想定间关系或关联资源的检索；

e） 检索结果应能按相关性、日期等排序，并提供摘要预览。

5.4.5 版本控制

a） 建立严格的想定版本控制机制，记录每一次修改的内容、时间、修改者及修改原因；

b） 支持历史版本的查看、回溯和比较；

c） 明确当前有效版本。

5.5 想定开发与入库规范

5.5.1 想定开发流程
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需求分析→方案设计→素材收集→内容编写/构建→内部评审→测试验证（可选） →专家评审→定

稿（规范各环节的输出物和责想定开发流程任人）。

5.5.2 质量保证要求

a） 真实性： 符合军事常识、敌情我情和作战环境；

b） 完整性： 包含所有必要的要素，逻辑自洽；

c） 清晰性： 表述准确，无歧义；

d） 针对性： 紧扣训练目标或研究目的；

e） 对抗性/挑战性： 能有效激发参训者思考，检验能力；

f） 可执行性： 能在指定的模拟系统或训练环境中运行。

5.5.3 入库流程与审核

a） 开发者提交入库申请（含完整想定文件、填写规范的元数据）；

b） 管理员或指定专家进行内容审核（军事合理性、技术可行性、安全性审查）和元数据规范性

检查；

c） 通过审核后，由管理员正式入库，分配唯一标识符，进行版本标记；

d） 通知相关人员入库成功。

5.5.4 知识产权与来源标注

明确想定的版权归属（通常归开发单位或军队主管机关所有），在元数据中清晰标注来源单位和

作者。

5.6 想定库管理与维护规范

5.6.1 组织与职责

a） 明确想定库的主管部门、管理员（库管员）、想定开发人员、评审专家、最终用户的职责；

b） 设立想定库管理委员会（或类似机构），负责规划、标准审定、重大决策。

5.6.2 用户权限管理

a） 建立基于角色的访问控制模型（RBAC）；

b） 根据用户身份（角色、单位、密级）严格控制其对想定库的浏览、检索、下载、上传、修

改、删除等操作权限；

c） 实现细粒度的权限控制（如到单个想定）。

5.6.3 技术支撑

搭建想定编制工具（可视化编辑、元数据自动生成、验证指标自动检测）；

建立想定库管理平台（检索、复用、更新、统计功能）；

与兵棋推演系统同步迭代，确保规范与系统技术架构适配。

5.6.4 培训与推广

开展规范培训（面向编制人员、研发人员、用户单位），统一认知与操作标准。

5.6.5 迭代机制

建立规范更新周期（每 1-2年更新一次），结合军事理论发展、训练需求变化调整内容。

5.6.6 数据备份与恢复

a） 制定定期备份策略（全量+增量）；

b） 备份数据异地存储；

c） 定期进行恢复演练，确保备份有效性。

5.6.7 更新与修订

a） 建立想定定期审查和更新机制（如每年或根据形势变化）；
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b） 明确触发修订的条件（如条令更新、装备换代、作战环境变化、使用反馈）；

c） 修订流程参照入库流程。

5.6.8 使用反馈与评估

a） 提供用户反馈渠道，收集想定在使用中的效果、问题和改进建议；

b） 定期评估想定库的使用率、用户满意度、对训练/研究的支撑效果；

c） 根据评估结果优化库内容和功能。

5.6.9 安全保密管理

a） 系统需通过信息安全等级保护测评；

b） 部署于符合保密要求的网络环境；

c） 数据传输和存储加密；

d） 严格用户身份认证（如双因子）；

e） 详细的访问审计日志，记录所有关键操作；

f） 定期进行安全风险评估和渗透测试；

g） 用户保密教育和离岗审计。

5.7 想定应用与共享规范

5.7.1 应用模式

a） 规范想定在各类系统（模拟训练系统、兵棋推演系统、作战实验系统、LMS）中的加载、解

析和使用流程；

b） 支持想定的快速定制和调整以满足特定场景需求（基于模块化）。

5.7.2 共享机制

a） 在满足安全和授权前提下，建立跨单位、跨军兵种的想定共享机制；

b） 明确共享的范围、审批流程和权限管理；

c） 鼓励基于标准接口的共享。

5.7.3 应用效果跟踪

鼓励记录和反馈想定在实际应用中的效果，用于想定库的持续改进。
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